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THEMAKATERN ESCAPE GAMES IN W-VL \ 

Cube One bouwt netwerk uit in Vlaanderen

Pionier in de 
sectorprofessionalisering
Dirk Van Thuyne, freelancejournalist

Met net geen twintig escape games verspreid over vier vestigingen is Kimberley De Winter een van de grote 
spelers van de ontluikende sector in Vlaanderen. De ingeweken Anzegemse is ook medeoprichter van de 
Belgische Escaperoomfederatie BEFEB vzw.

Net zoals zoveel anderen haalde 

Kimberley De Winter de mosterd in 

de Hongaarse hoofdstad Boedapest. 

“Dankzij Tripadvisor belandden we in een 

van de vele escape rooms en dat beviel 

ons zo goed dat we dezelfde avond nog 

een tweede kamer speelden”, vertelt ze. 

Meteen groeide het idee om zelf een 

kamer te bouwen en nauwelijks enkele 

maanden later stond ze met haar partner 

Filip De Graeve bij de notaris om een 

vennootschap op te richten.

Voor absolute beginners en 
diehards
Het verhaal begon in 2015 in Gent. Cube 

Zero was de allereerste escape game in 

de Arteveldestad. Intussen hebben de 

liefhebbers daar al keuze uit een tiental 

uitbatingen. Nauwelijks een jaar later 

opende Cube One in Kortrijk en in 2017 

volgde Cube Ten in Aalst.

Locatie is superbelangrijk volgens de 

gedreven onderneemster. “In Kortrijk 

hebben we een stekje gevonden in 

de schaduw van het station met in 

de onmiddellijke nabijheid heel wat 

leuke cafés en restaurantjes waar 

de deelnemers achteraf wat kunnen 

bijpraten. Ook de Grote Markt is amper 

een paar honderd meter verder. In de 

buurt is er volop parkeergelegenheid”, 

vertelt ze.

Met de komst van drie collega's is de 

concurrentie in Kortrijk wat toegenomen 

en daarom zoekt Cube One naar een 

eigen profilering. “In de eerste plaats 

zorgen we voor een uitgebreid aanbod 

zodat we ook grotere groepen van 

minstens twintig personen kunnen 

ontvangen. Daarnaast willen we dat 

spelers van alle niveaus bij ons een leuke 

tijd hebben: van absolute beginners tot 

de echte diehards. Minstens één spel is 

ook toegankelijk voor rolstoelgebruikers. 

Ten slotte proberen we ons ook te 

onderscheiden door te kiezen voor 

originele thema's”, somt Kimberley De 

Winter haar troeven op.

In Kortrijk kunnen de liefhebbers alvast 

hun keuze maken uit drie verschillende 

escape rooms. Met een knipoog naar de 

jaren '90 krijg je welgeteld 60 minuten de 

tijd om te ontsnappen uit een kantoor. 

In Area 56 maak je een reis naar het jaar 

2095 en moet je samen met je team de 
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precieze omstandigheden achterhalen 

van een ramp die Kortrijk in de as legde. 

In The Enigma Foundation krijg je een 

moordzaak voorgeschoteld.

Overname in Antwerpen
Naast vestigingen in Gent, Kortrijk en 

Aalst is Big Moose de vierde parel aan de 

kroon van Kimberley De Winter, die zelf 

al in een 40-tal verschillende kamers in 

binnen- en buitenland heeft gespeeld. 

“Dit is een bedrijf in hartje Antwerpen 

dat we hebben overgenomen. Het is 

een iets ander concept waarmee we 

expliciet mikken op de bedrijfswereld. 

Naast de zes escape rooms bieden we 

namelijk ook andere faciliteiten zoals 

vergaderruimtes aan.”

Escape games trekken het hele jaar 

door volk aan, al kent de sector wel een 

traditionele zomerdip, in de eerste plaats 

omdat bedrijven dan geen teambuildings 

organiseren. “Wat particulieren betreft, 

is het weer een bepalende factor. Bij 

lekker zomerweer verkiezen ze om de 

avond te passeren op een terrasje. Als 

het echter heel heet wordt, dan zien we 

vaak een hogere opkomst omdat de 

mensen weten dat ze zich bij ons kunnen 

amuseren in een gekoelde ruimte.”

Factor ‘technologie’
Een escape room is een tijdelijk iets want 

een liefhebber gaat niet snel twee keer 

dezelfde kamer spelen. De uitbaters 

moeten daarom blijven investeren in 

hun aanbod. “Na maximaal vijf jaar is het 

tijd om de kamer een update te geven 

en ze aan te passen aan het veranderde 

verwachtingspatroon van de klanten”, 

weet Kimberley De Winter. “In de sector 

zien we dat technologie een steeds 

prominentere rol krijgt: verborgen luiken 

die opengaan, muren die verschuiven,… 

Het kan tegenwoordig allemaal. Een 

andere opvallende trend is de vraag naar 

aangepaste escape rooms op maat van 

kinderen.”

www.cubeone.be

Belgische Escaperoomfederatie bundelt 44 uitbaters
 

In mei 2019 staken enkele gelijkgezinden in de sector van de escape rooms 

de hoofden bij elkaar. Het resulteerde in de oprichting van de Belgische 

Escaperoomfederatie (BEFEB) vzw, die intussen al 44 leden telt, waaronder tien 

West-Vlaamse uitbaters. Kimberley De Winter is medeoprichter en secretaris van 

de gloednieuwe federatie die zich opwerpt als aanspreekpunt voor externe partijen 

zoals media, evenementenorganisatoren en bedrijven.

Een van de eerste initiatieven was het opstellen van een ethisch charter dat alle 

leden verplicht moeten ondertekenen. Daarmee engageren ze zich onder andere 

om de veiligheid als absolute prioriteit te beschouwen. Een andere actie was 

het creëren van een cadeaubon die ingeruild kan worden bij alle leden van de 

federatie.

Dat de leden steun vinden bij elkaar bleek ook tijdens de coronacrisis. Ze zetten 

een onlinespel op poten waarbij de sleutels van de raadsels te vinden waren op de 

websites van de verschillende uitbaters.

www.befeb.be

“We moeten blijven 
investeren in de 
vernieuwing van 
ons aanbod.”
Kimberley De Winter
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